3. Vereinsfest
der




Uhaindara0s

ab 08:15 Uhr | Treff und Einlass
Einlass tiber Seitentor am Parkplatz des Cottbuser Tierparks
Maglichkeiten zum Warmwerfen auf der Festwiese und Einputten am Basislager

09:15 Uhr | Players Meeting #1
Am Hauschen beim Schachfeld nahe dem Spielplatz im Spreeauenpark

09:45 Uhr | Tee-0ff Runde 1
T—e— Le—=r—== Tim Modus,Doubles Alternate Shot”

11:15 Uhr | Tee-Off Runde 2
T—e— Le—=r—== 9im Modus,Doubles Best Shot”

12:30 | Mittagspause und Losverkauf Tombola
Mittagsverpflequng am Park (afé

Getranke- und Losverkauf fiir die Tombola am Basislager

13:30 Uhr | Players Meeting #2
Am Hauschen beim Schachfeld nahe dem Spielplatz im Spreeauenpark

13:45 Uhr | Tee-0ff Runde 3
HNINGL 2 im Modus, Doubles Alternate Shot”

15:15 Uhr | Tee-0ff Runde 4
ECHNICAL 2im Modus,Doubles Best Shot”

16:45 Uhr | Siegerehrung, Tombola & Scheiben-Flohmarkt



Wenn du dich trotz Karte verlaufst, ruf entweder laut nach Hilfe oder...

...nutze die Karte
in GoogleMaps.

q MAaﬁlmutbaum
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o

REGELN & HINWEISE

0B: Weiher, Bach, Hauptweg und
alles rechts vom Hauptweg

DROP ZONE: Tee-Shots, die aus-
schlieBlich das OB iiberqueren,
fiihren zur DZ oder zum Re-Tee
mit Strafwurf

Achtet auf dem Weg vom
Tee zum Korb auf Wiirfe von
Bahn 3.
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REGELN & HINWEISE

0B: die als OB-Insel definierte Wiese
(siehe Karte) inkl. aller Kopfstein-
wege sowie Discs, die vollstandig
im Bach oder jenseits des Zauns
liegen




Chairydaraos

M—ee le—=ar—e=— 1

REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Bach
liegen

VORSICHT! Achtet am Tee auf
Spieler:innen, die nach dem
Drive an Tee 1 die Briicke iiber-
queren oder iiber den Haupt-
weg von Korb 9 zu Tee 1 laufen.




Chaitydaroos
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REGELN & HINWEISE

0B: Schotterweg rechts und Haupt-
weg lang sowie alles jenseits
dieser Wege
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o

REGELN & HINWEISE

0B: der Hauptweg und alles rechts
vom Hauptweg sowie Discs, die
vollstandig im Bach liegen

wahrend der Drives
muss der Hauptweg unbedingt
durch einen Spotter abgesichert
werden.




Chaitydaroos

M—ee le—=ar—e=— 1

REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Bach
liegen

DROP ZONE: ein Verfehlen des
Mandos fiihrt zum Weiterspielen
von der DZ mit Strafwurf

VORSICHT! achtet beim Drive auf
dem Hauptweg auf mogliche
Besucher:innen des Parks oder
Spieler:innen, die sich von Korb 9
zuTee 1 bewegen.
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REGELN & HINWEISE

0B: beide Wege sowie alles links
bzw. rechts davon (siehe Karte)

achtet auf Spieler:innen
auf Bahn 9 und behaltet die
Besucher:innen des Parks im
Spielplatz-Bereich im Blick
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o

REGELN & HINWEISE

0B: alle groReren Wege sowie der
Bereich jenseits des Weges
hinter dem Korb (siehe Karte)

der Spielplatz-Bereich
muss unbedingt mit Spottern
abgesichert werden - achtet
auBerdem auf Wiirfe von Bahn 8

WEG ZU BAHN 1: nehmt die einge-
zeichnete Richtung - ihr kreuzt

dabei Bahn 7 und Bahn 3!
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o

REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Weiher,
Bach oder jenseits des Zauns
liegen

DROP ZONE: Tee-Shots, die aus-
schlieBlich das OB iiberqueren,
fiihren zur DZ oder zum Re-Tee
mit Strafwurf
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o

REGELN & HINWEISE

0B: der Weg und alles rechts vom
Weg sowie Discs, die vollstandig
im Weiher oder jenseits des
Zauns landen




3. Vereinsfest

o

REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Weiher
oder jenseits des Zauns landen
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der k/\lb\#k\&:/\-’ N~ bO/L Dein Drive ist neuer CTP? Dann...
: streiche den letzten Namen
auf dem CTP-Fahnchen
OB schreibe deinen Namen darunter

markiere deinen Drive mit dem
Fahnchen
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REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig auf = - .
dem Beton vor dem Tee, auf dem ' . .
Hauptweg, links vom Hauptweg “7 .,
oder im Weiher landen ‘ - 1 T
DROP ZONE: Tee-Shots, die aus- ‘ ,

schlieBlich das OB iiberqueren,

fiihren zur DZ oder zum Re-Tee

mit Strafwurf




3. Vereinsfest

o

REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die jenseits des Zauns
landen
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REGELN & HINWEISE

0B: Disc, die vollstandig im Bach
oder Weiher liegen

Achtet am Tee auf
Spieler:innen, die von Korb 6 zu
Tee 7 laufen.
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THE TECHNICAL 9

o

REGELN & HINWEISE

0B: alles aulerhalb der Inselwiese,
auf der der Korb steht

DROP ZONE: Tee-Shots, die nicht auf
der Inselwiese landen, fiihren

zum Weiterspielen von der DZ
mit Strafwurf - danach gelten
die allgemeinen OB-Regeln
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(vorbel BaS\s\age\'
tiber die pricke)
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REGELN & HINWEISE

0B: die Wege links vom Fairway
sowie hinter dem Korb und
alles jenseits dieser Wege

DROP ZONE: ein Verfehlen des
Double-Mandos fiihrt zum
Weiterspielen von der Mitte
der gedachten Verbindung
zwischen beiden Mando-
Baumen




3. Vereinsfest
der Uh&10404R00S

HNICAL 9

o

REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Bach
landen

VORSICHT! Achtet auf Spieler:innen,
die auf Bahn 6 die Briicke nahe
dem Korb iiberqueren sowie auf
Wiirfe von Bahn 6




Dein Platz fiir Notizen (oder zum Mfortet) )




Cad KSR IE-N B QR N gy - )

W e

Cad KSR IE=N QR QNN N GRSy ) JUS)
Wiliw W w W w W w w

|
C
]
|.|
]
b
]
g
7




