


FIRST PUN vo.: Scorecard

Bahn  Par Distanz  Score
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Uberblickskarte




o

REGELN & HINWEISE

0B: Weiher, Bach, Hauptweg und
alles rechts vom Hauptweg

DROP ZONE: Tee-Shots, die aus-
schlieBlich das OB iiberqueren,
fiihren zur DZ oder zum Re-Tee
mit Strafwurf

Achtet auf dem Weg vom
Tee zum Korb auf Wiirfe von
Bahn 3.
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REGELN & HINWEISE

0B: die als OB-Insel definierte Wiese
(siehe Karte) inkl. aller Kopfstein-
wege sowie Discs, die vollstandig
im Bach oder jenseits des Zauns
liegen
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REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Bach
liegen

VORSICHT! Achtet am Tee auf
Spieler:innen, die nach dem
Drive an Tee 1 die Briicke iiber-
queren oder iiber den Haupt-
weg von Korb 9 zu Tee 1 laufen.
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REGELN & HINWEISE

0B: Schotterweg rechts und Haupt-
weg lang sowie alles jenseits
dieser Wege




o

REGELN & HINWEISE

0B: der Hauptweg und alles rechts
vom Hauptweg sowie Discs, die
vollstandig im Bach liegen

wahrend der Drives
muss der Hauptweg unbedingt
durch einen Spotter abgesichert
werden.
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REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Bach
liegen

DROP ZONE: ein Verfehlen des
Mandos fiihrt zum Weiterspielen
von der DZ mit Strafwurf

VORSICHT! achtet beim Drive auf
dem Hauptweg auf mogliche
Besucher:innen des Parks oder
Spieler:innen, die sich von Korb 9
zuTee 1 bewegen.




o

REGELN & HINWEISE

0B: beide Wege sowie alles links
bzw. rechts davon (siehe Karte)

achtet auf Spieler:innen
auf Bahn 9 und behaltet die
Besucher:innen des Parks im
Spielplatz-Bereich im Blick




o

REGELN & HINWEISE

0B: alle groReren Wege sowie der
Bereich jenseits des Weges
hinter dem Korb (siehe Karte)

der Spielplatz-Bereich
muss unbedingt mit Spottern
abgesichert werden - achtet
auBerdem auf Wiirfe von Bahn 8

WEG ZU BAHN 1: nehmt die einge-
zeichnete Richtung - ihr kreuzt

dabei Bahn 7 und Bahn 3!




Mammutbaum




o

REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Weiher,
Bach oder jenseits des Zauns
liegen

DROP ZONE: Tee-Shots, die aus-
schlieBlich das OB iiberqueren,
fiihren zur DZ oder zum Re-Tee
mit Strafwurf




FiestT RuN

o

REGELN & HINWEISE

0B: der Weg und alles rechts vom
Weg sowie Discs, die vollstandig
im Weiher oder jenseits des
Zauns landen




FiesT Run
Vol. 1

o

REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Weiher
oder jenseits des Zauns landen




FiesT Run
Vol. 1

o

REGELN & HINWEISE

0B: der Hauptweg und alles links
vom Hauptweg sowie Discs, die
vollstandig im Weiher oder jen-
seits des Zauns landen

DROP ZONE: im Weiher gelandete
Tee-Shots, die nach dem Weiher
nicht mehr das Inbound iiber-
quert haben, fiihren zum Weiter-
spielen von der DZ mit Strafwuf -
ansonsten gilt die allgemeine
0B-Regel
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REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die jenseits des Zauns
landen




o

REGELN & HINWEISE

0B: Disc, die vollstandig im Bach
oder Weiher liegen

Achtet am Tee auf
Spieler:innen, die von Korb 6 zu
Tee 7 laufen.




FiesT Run;
Vol. 1

o

REGELN & HINWEISE

0B: alles aulerhalb der Inselwiese,
auf der der Korb steht

DROP ZONE: Tee-Shots, die nicht auf
der Inselwiese landen, fiihren

zum Weiterspielen von der DZ
mit Strafwurf - danach gelten
die allgemeinen OB-Regeln




o

REGELN & HINWEISE

0B: die Wege links vom Fairway
sowie hinter dem Korb und
alles jenseits dieser Wege

DROP ZONE: ein Verfehlen des
Double-Mandos fiihrt zum
Weiterspielen von der Mitte
der gedachten Verbindung
zwischen beiden Mando-
Baumen

gahn 9

(\Iorbe'\ Basis\age’
per die Brucke\




o

REGELN & HINWEISE

0B: Discs, die vollstandig im Bach
landen

VORSICHT! Achtet auf Spieler:innen,
die auf Bahn 6 die Briicke nahe
dem Korb iiberqueren sowie auf
Wiirfe von Bahn 6




